REGULAMENT

RGDA Game Jam 2026

Format online | 24 iulie - 16 august | 4 saptamani

1. Despre game jam
RGDA Game Jam este un game jam online dedicat dezvoltatorilor romani care vor sa lucreze la un proiect cu potential
comercial.

Spre deosebire de un game jam clasic de weekend, acest eveniment se desfasoard pe durata a 4 saptamani si are ca
obiectiv dezvoltarea unui prototip comercial, nu doar realizarea unui joc rapid.

Scopul este ca participantii sa lucreze la un concept care ar putea fi continuat dupa finalul jam-ului si, eventual,
transformat intr-un produs comercial.

2. Format si perioada
Format: online

Perioada: 24 iulie - 16 august

Durata: 4 saptamani

Public tinta: dezvoltatori romani interesati sd creeze jocuri cu potential comercial
Game jam-ul va incepe pe 24 iulie, ora 18:00, si se va incheia pe 16 august, ora 18:00.

Tema jam-ului va fi anuntata pe 24 iulie, cu cateva minute Tnainte de inceperea oficiald a competitiei.

3. Obiectivul competitiei
Participantii trebuie sa dezvolte un joc / prototip jucabil care sd demonstreze clar:

conceptul de baza al jocului;

e core gameplay loop-ul;

e directia vizuald si de prezentare;

e potentialul de a fi continuat ca produs comercial;

e folosirea temei anuntate la inceputul game jam-ului.

Proiectul final nu trebuie sa fie un joc complet, dar trebuie sa fie suficient de clar si functional incat juriul sa poata
evalua directia, experienta de joc si potentialul comercial.

4. Structura recomandata pe saptamani

Saptamana 1 - Idee si prototip
e definirea conceptului;

e stabilirea core gameplay loop-ului;
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realizarea primului build jucabil;

testarea rapida a ideii principale.

Saptamana 2 - Continut

niveluri, sisteme sau mecanici suplimentare;
arta si audio initial;
o directie vizuald mai clarg;

elemente care sustin experienta principala de joc.

Saptamana 3 - Polish

imbunatatirea game feel-ului;
Ul/UX;
feedback vizual si audio;

tutorial, onboarding sau explicatii clare pentru jucatori.

Saptamana 4 - Bug fixing si finalizare

testarea jocului;

fixarea bugurilor importante;
pregatirea build-ului final;
pagina de itch.io;

materialele necesare pentru prezentarea proiectului.

5. Livestream-uri, intalniri si feedback pe parcurs

Game jam-ul va include un livestream de deschidere si un livestream de inchidere. Livestream-ul de deschidere va avea
loc pe 24 iulie, inainte de startul oficial, iar livestream-ul de inchidere va avea loc la finalul perioadei de dezvoltare.

Pe durata game jam-ului vor exista si intalniri live pe Discord, unde participantii pot discuta despre progres, pot pune
intrebdri si pot trimite build-uri pentru feedback.

Program propus:

24 iulie - livestream de deschidere si deschiderea oficiala a game jam-ului;
1 august - Discord live / progres si feedback;

8 august - Discord live / progres si feedback;

15 august - Discord live / progres si feedback;

16 august - livestream de inchidere si Incheierea perioadei de dezvoltare.

Participarea la sesiunile live nu este obligatorie, dar este recomandata, mai ales pentru echipele care doresc feedback pe

parcursul dezvoltarii.

6. Inscriere
Pentru a participa, echipele trebuie sa se Inscrie:

prin formularul oficial de Inscriere;
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e pe pagina de itch.io a game jam-ului.
O echipa este considerata inscrisa doar daca a completat pasii de inscriere comunicati de organizatori.

Nu existd limitd pentru numéarul de membri dintr-o echipa.

7. Trimiterea jocurilor
Jocurile trebuiesc trimise prin itch.io pana la deadline-ul final: 16 august, ora 18:00.

Pentru ca un proiect sa fie eligibil pentru jurizare, acesta trebuie sa respecte urmatoarele conditii:
e i fie trimis pe itch.io in perioada oficiala a game jam-ului;

e si fie functional si jucabil;

e sd poata fi accesat si testat de juriu;

e sdincluda toate fisierele necesare pentru rulare;

e sirespecte tema anuntatd la inceputul game jam-ului.

Jocurile vor fi jurizate folosind build-ul disponibil pe itch.io la finalul competitiei.

8. Folosirea asset-urilor, Al-ului si resurselor third-party

Participantii pot folosi asset-uri third-party, tool-uri Al, librarii, plugin-uri sau alte resurse externe.

Totusi, toate aceste resurse trebuie mentionate intr-un fisier .txt inclus in proiect sau atasat pe pagina de itch.io.
Fisierul trebuie sa includa, unde este cazul:

e asset-uri third-party folosite;

e tool-uri Al folosite;

e muzicd, sunete, fonturi sau imagini preluate din surse externe;

e plugin-uri, template-uri sau librarii externe;

e orice alta resursa care nu a fost creata de echipa in timpul game jam-ului.

Participantii sunt responsabili sa se asigure ca au dreptul de a folosi toate materialele incluse in proiect.

9. Evaluare
Evaluarea va fi realizatd de un juriu, care va fi anuntat ulterior.

Fiecare joc va fi evaluat pe baza urméatoarelor criterii:

Fun - 10 puncte
Cit de placut, interesant sau satisfacator este jocul de jucat.

Visual - 10 puncte
Directia vizuala, prezentarea generald si coerenta stilului artistic.

Would Buy - 10 puncte
Potentialul comercial al jocului si masura in care conceptul ar putea fi transformat intr-un produs comercial.

RGDA Game Jam - Regulament



Theme - 5 puncte
Cit de bine foloseste jocul tema anuntata la inceputul game jam-ului.

Punctajul maxim posibil este de 35 de puncte.

Cagtigatorul va fi echipa cu cel mai mare punctaj total.

10. Premiu
Premiul consta in acoperirea taxei pentru crearea unei pagini de Steam, oferitd de EvilStar Studios.

Premiul va fi acordat echipei cu cel mai mare punctaj, cu conditia ca la game jam sa participe minimum 3 echipe
eligibile.

Taxa pentru pagina de Steam va fi acoperiti de EvilStar Studios. In functie de procesul tehnic necesar, pagina poate fi
creata initial de EvilStar Studios si transferata ulterior catre dezvoltator / echipa castigatoare.

11. Conditii pentru acordarea premiului
Premiul va fi acordat doar dacd sunt indeplinite urmatoarele conditii:

e cxistd minimum 3 echipe participante eligibile;

e cchipa castigitoare a trimis un build functional pe itch.io;

e jocul respecta regulamentul game jam-ului;

e cchipa castigatoare poate furniza informatiile necesare pentru procesul de creare sau transfer al paginii de Steam.

Daca echipa castigatoare nu doreste sa publice pe Steam jocul realizat in cadrul game jam-ului, premiul poate fi folosit
pentru un alt proiect al aceleiasi echipe.

Astfel, castigatorul va beneficia de taxa acoperitd pentru o pagind de Steam, chiar daca decide ulterior sa continue un
alt produs comercial.

12. Drepturile asupra jocurilor
Drepturile asupra jocurilor, conceptelor, asset-urilor si codului dezvoltate in cadrul game jam-ului rdman la echipele
participante, cu exceptia materialelor third-party folosite conform licentelor acestora.

Organizatorii nu revendica drepturi de proprietate asupra proiectelor inscrise.

13. Continut interzis
Nu sunt acceptate proiecte care includ continut ilegal, instigator la urd, discriminatoriu, pornografic, ofensator iIn mod
gratuit sau care incalca drepturile altor persoane ori compantii.

Organizatorii 1si rezerva dreptul de a descalifica proiectele care Incalca aceasta regula.

14. Anularea game jam-ului
Daca nu existd minimum 3 echipe participante eligibile, game jam-ul poate fi anulat.

In acest caz, premiul nu va fi acordat.
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15. Anuntarea castigatorului
Cagtigatorul va fi anuntat pe 31 august.

Organizatorii pot comunica rezultatele prin canalele oficiale RGDA, Discord, itch.io, email sau alte canale folosite
pentru comunicarea cu participantii.

16. Alte mentiuni

Prin inscrierea la RGDA Game Jam, participantii confirma ca:
e au citit si acceptd regulamentul;

e sunt responsabili pentru continutul trimis;

e detin drepturile necesare pentru materialele folosite;

e acceptd ca jocul lor si fie testat si evaluat de juriu;

e acceptd ca proiectul, numele echipei si materialele publice de pe itch.io sa poata fi mentionate In comunicarile
legate de game jam.

Organizatorii 1§i rezerva dreptul de a actualiza regulamentul daca apar situatii neprevazute, cu informarea
participantilor prin canalele oficiale.
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