REGULAMENTUL COMPETITIEI NEXT PLAY

Romania develops games. You choose the next hit.

1. Organizatorii competitiei

Competitia Next Play este organizatd de Romanian Game Developers Association (RGDA),
impreund cu Nexus Gaming si DBO (denumiti in continuare ,,Organizatorii”), cu sprijinul
sponsorilor competitiei.

Competitia isi propune sa promoveze cele mai promitatoare jocuri video dezvoltate in
Romania, sa ofere vizibilitate studiourilor independente si sa faciliteze conectarea acestora
cu publicul, creatorii de continut si profesionistii din industrie.

Competitia este difuzata online, cu precadere pe YouTube si prin transmisiuni live
(streaming), si culmineaza cu o mare finald organizata ca eveniment fizic, live, transmis
totodata si online.

Participarea la competitie implica acceptarea integrala a prezentului regulament.

2. Eligibilitate
Pot participa in competitie:
+ studiouri romanesti de game development;

+ echipe independente care detin o forma juridica inregistrata in Romania.
Nu sunt acceptate inscrieri din partea persoanelor fizice.

Pentru a fi eligibil, jocul inscris trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

« sa fie dezvoltat in Romania;
» sa fie in dezvoltare si disponibil sub forma de demo / build jucabil;

» sanu fi fost pe deplin lansat comercial pana la data inscrierii (lansari de tip beta sau
Early Access sunt permise);

* sa poata fi prezentat public in cadrul competitiei;
* sa nu incalce drepturile de proprietate intelectuala ale unor terte parti.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a solicita documente suplimentare pentru verificarea
eligibilitatii.

3. inscrierea

Inscrierea se realizeaza exclusiv prin intermediul platformei oficiale Next Play, in perioada
comunicata de Organizatori.

Fiecare participant va transmite:

» formularul de inscriere completat;

* build-ul jocului;

» trailer (daca exista);

* logo;

* capturi de ecran;

» descrierea jocului;

+ informatii despre echipa.
Prin inscriere, participantul declara ca detine toate drepturile necesare asupra materialelor
transmise.



Materiale si linkuri. Link-urile catre build-uri, materiale video sau alte fisiere transmise
trebuie sa ramana active si functionale pe toata durata competitiei. in cazul inscrierilor
incomplete (informatii insuficiente sau link-uri nefunctionale), Organizatorii vor transmite o
singura notificare la adresa de contact indicata in formular; inscrierile ramase incomplete la
termenul-limita vor fi respinse.

Confidentialitate. Formularele de inscriere nu trebuie sa contina informatii confidentiale sau
protejate prin acorduri de confidentialitate (NDA). Organizatorii nu pot fi tinuti raspunzatori
pentru informatiile divulgate de participanti prin intermediul formularelor si materialelor de
inscriere.

4. Desfasurarea competitiei

Competitia se desfasoara pe parcursul a aproximativ douasprezece saptamani si este
difuzata online, cu precadere pe YouTube. Ea incepe cu un stream de deschidere (kick-off &
draft) si continua cu trei faze, fiecare culminand cu o sesiune de vot. Competitia este
gazduita de 3 creatori de continut specializati pe comunitatea de gaming din Romania
(impreuna, ,,Creatorii”).

Pre-selectie

Dupa incheierea perioadei de inscriere, dintre toate aplicatiile primite, Organizatorii
impreund cu panelul de experti realizeaza o pre-selectie a jocurilor care vor fi prezentate
creatorilor de continut in cadrul stream-ului de deschidere. La pre-selectie se au in vedere,
in principal: stadiul de dezvoltare al produsului, calitatea acestuia, si potentialul de a atrage
publicul in contextul competitiei. Decizia de pre-selectie este discretionara si definitiva si nu
poate fi contestata.

Etapa de deschidere — Kick-off & Draft

Jocurile pre-selectate sunt prezentate live, in cadrul stream-ului de deschidere. Cei trei
creatori de continut aleg (draft) cate 3 jocuri fiecare, pe care le vor sustine pe parcursul
intregului sezon. Astfel, cdmpul competitiei este fixat la 9 jocuri.

Faza 1 — Prezentare

Echipele se prezinta pe ele, jocul si viziunea lor si arata build-ul curent al jocului. Faza se
incheie cu prima sesiune de vot, in urma careia raman 6 jocuri (9 — 6).

Faza 2 - Functionalitate noua

Fiecare echipa ramasa in competitie proiecteaza si implementeaza o functionalitate noua
pentru jocul sdu (0 mecanica, un mod, un element de interfata sau un sistem de progresie).
Faza se incheie cu a doua sesiune de vot, in urma careia ramén 3 jocuri finaliste (6 — 3).

Faza 3 — Slefuire si pitch final

Cele trei echipe finaliste parcurg un sprint de slefuire (polish) si pregatesc pitch-ul de final,
sustinut live in fata panelului de experti. Faza culmineaza cu Marea Finala, in urma careia
este desemnat castigatorul (3 — 1).

Materiale video saptamanale

intre momentele majore ale competitiei, un scurt material video saptdmanal mentine ritmul
sezonului, prezentand noutati de la fiecare echipa (progres, provocari, build-uri noi si repere
atinse).

Marea Finala

Cele trei jocuri finaliste participa la Marea Finala, organizata ca eveniment live, intr-o locatie
ce va fi comunicata de Organizatori, si transmisa totodata online. In cadrul finalei, fiecare



echipa Tsi prezinta jocul in fata publicului, iar la finalul evenimentului este desemnat
castigatorul competitiei.

5. Panelul de experti

Competitia beneficiaza de un panel de pana la patru experti din industrie, care acopera
principalele arii de creatie:

+ programare — aspecte tehnice si fezabilitate;

« art - directie vizuala si identitate;

* game design — gameplay, sisteme si feel;

+ productie — scop, slefuire si capacitatea de a livra.
Panelul de experti intervine pe parcursul sezonului, de regula o data pe faza:

* in Faza 1, ofera o evaluare a jocurilor Tnaintea primei sesiuni de vot;
* in Faza 2, poate gazdui stream-ul celei de-a doua sesiuni de vot;

* la Marea Finala, adreseaza intrebari fiecarei echipe finaliste pe marginea pitch-ului
sustinut.

6. Sistemul de vot

Eliminarile la finalul fiecarei faze se decid prin vot. Fiecare sesiune de vot combina votul
publicului cu votul creatorilor de continut si/sau al panelului de experti. Ponderea exacta a
fiecarei componente, precum si modalitatea concreta de vot, vor fi anuntate de Organizatori
inaintea deschiderii fiecarei sesiuni de vot. In fazele 1

Competitia cuprinde trei sesiuni de vot:

* Votul #1 — la finalul Fazei 1, se va elimina cate un joc din grupa fiecarui creator;
* Votul #2 — la finalul Fazei 2, se va elimina cate un joc din grupa fiecarui creator;
» Votul Marii Finale — in cadrul finalei, se va decide castigatorul final al competitiei.

Fiecare sesiune de vot are o fereastra de timp comunicata in prealabil. Votul publicului se
realizeaza cu o autentificare minima (adresa de email sau cont de social media), cu un
singur vot valabil per persoana. Rezultatele voturilor vor fi comunicate de Organizatori la
finalul fiecarei perioadei de votare.

In cazul unei egalitati rezultate in urma votului, Panelul de experti si/sau Creatorii de continut
vor decide castigatorul, facilitati de Organizatori.

7. Premiile

Jocul clasat pe primul loc va primi titlul de Castigator Next Play si un eventual premiu oferit
de Organizatori sau de sponsorii competitiei. Valoarea si natura premiului vor fi comunicate
inaintea desfasurarii finalei.

Organizatorii pot acorda si premii speciale.

8. Obligatiile participantilor

Participantii selectati se obliga sa ia parte la activitatile organizate in cadrul competitiei si sa
coopereze la productia de continut pe tot parcursul sezonului, inclusiv:

e interviuri;

+ filmari si sesiuni foto;

* livestream-uri;

+ dev diaries si materiale de tip behind-the-scenes;



* materiale video saptamanale;
* prezentari;
+ finalalive.
Neparticiparea fara un motiv justificat poate conduce la penalizéri si/sau la eliminarea din

competitie.
9. Proprietate intelectuala

Toate drepturile asupra jocurilor raman n proprietatea participantilor.

Prin Tnscriere, participantii acorda Organizatorilor un drept neexclusiv si gratuit de a utiliza,
exclusiv in scopul promovarii competitiei:

* numele jocului;

* logo-ul;
» capturi de ecran;
» ftrailere;

* materiale video;

+ secvente de gameplay;

+ informatii despre echipa.
Aceste materiale pot fi utilizate pe website, in social media, in comunicate de presa si in alte
materiale de promovare ale competitiei.

10. Descalificare
Organizatorii pot descalifica orice participant daca:

+ informatiile furnizate sunt false;

» jocul nu respecta conditiile de eligibilitate;

» participantul incalca prezentul regulament;

» exista suspiciuni privind Tncalcarea drepturilor de autor;

+ comportamentul participantului aduce prejudicii imaginii competitiei sau
Organizatorilor.

11. Protectia datelor cu caracter personal

Datele personale ale participantilor vor fi prelucrate exclusiv in scopul organizarii Si
desfasurarii competitiei, in conformitate cu legislatia in vigoare privind protectia datelor cu
caracter personal.

12. Dispozitii finale

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica prezentul regulament, calendarul competitiei
sau alte aspecte organizatorice, cu informarea participantilor.

Eventualele situatii neprevazute in prezentul regulament vor fi solutionate de Organizatori,
iar deciziile acestora sunt definitive.
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