
Top 30 studiouri
după încasări 

Electronic Arts Romania
Ubisoft
Amber Studio
Gameloft Romania
Green Horse Games
Playtika
Super Hippo Studios
Quantic Lab
eRepublik
Whyttest
Funcom
AMC Romania
Fortis Games
PTW Romania
Studio Firefly
Globalstep
Ovilex
Wolcen
Pronetis Games
Maximum Games
Killhouse Games
Pixel Bowl
SuperPlay
Gummycat Studio
Hyperfun
Those Awesome Guys
Twodoor Games
Dream Primer
EVL PPY
Quadom
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Numărul de 
jucători online 
7,8 milioane 

în 2022

Numărul 
de studiouri
206

INDUSTRIA DEZVOLTATOARE 
DE JOCURI VIDEO DIN ROMÂNIA 2023
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317

2023

101 119 130 139 164 187 221 264 339

Evoluția Cifrei de Afaceri 
2014-2023 (milioane euro)

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
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Prima scădere a industriei locale 
în ultimii 10 ani are loc în contextul:

• un climat defavorabil generalizat în industria globală
• expunere semnificativă la sectorul de servicii din 
 industrie, afectat în măsură mai mare

+47,96%
€ 32.545
€ 48.154

2019
2023

Productivitatea 
industriei

Concentrarea 
studiourilor

București | 101

49,1%

Timiș | 8

3,9%
Ilfov | 8

3,9%

Cluj | 36

17,5% Iași | 11

5,3%

Brașov | 3

1,5%

Alte orașe | 39

18,9%

6.600

Numărul de 
angajați/colaboratori

317
Valoarea industriei
(milioane euro)

> potențial 
de dezvoltare 
semnificativ 

> implicată în dezvoltarea 
educației, creativității 
și inovației

> un domeniu vital 
pentru industriile 
creative

> valorificarea 
patrimoniului 
cultural

> dezvoltarea 
unui brand 
de țară

> promovarea 
de noi ocupații 
în COR


